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Regolamento_ PYRAMYTH 
 
Nota: La video slot "Pyramyth" viene indicata diseguito anche come "Pyramyth", "il gioco" o "gioco". 
1. Pyramyth è una video slot con 5 rulli e 15 linee di pagamento. Il gioco comprende Wild moltiplicatori, 
Wild mobili e una partita Bonus con giri gratuiti e una funzione direspin bloccati(Sticky Respin). Ilritorno 
teorico per il giocatore è del 96,17%. 
 
2. Il tasto di azione avvia un round di gioco applicando il livello di puntata selezionato. 
 
3. Non è possibile modificare la puntata durante un round di gioco. 
 
4. La funzione di gioco automatico prosegue il gioco automaticamente fino al completamento del 
numero diround selezionato nella pagina di impostazione del gioco automatico. Questa funzione 
potrebbe non essere disponibile. 
 
5. Tutte le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla tabella dei pagamenti. 
 
6. Viene pagata solo la vincita più lunga per ogni linea di pagamento, se questa si verifica in sequenza 
dall’estrema sinistra verso destra formando una delle combinazioni indicate nella tabella dei pagamenti. 
 
7. Tutte le vincite sulle linee di pagamento che si verificano nel corso di un round di gioco vengono 
sommate e presentate al termine delround stesso. 
 
8. Tutte le vincite sono presentate e pagate nella valuta selezionata. 
 
9. Ilsimbolo Wild sostituisce tutti gli altrisimboli, eccetto ilsimbolo Scatter. Ogni linea di pagamento 
contenente un simbolo Wild beneficerà di un moltiplicatore, il cui valore dipende dal numero disimboli 
Wild presentisulla linea di pagamento. 
1 simbolo Wild su una linea di pagamento conferisce un moltiplicatore x2 
2 simboli Wild su una linea di pagamento conferiscono un moltiplicatore x4 
3 simboli Wild su una linea di pagamento conferiscono un moltiplicatore x8 
4 simboli Wild su una linea di pagamento conferiscono un moltiplicatore x16 
5 simboli Wild su una linea di pagamento conferiscono un moltiplicatore x32 
10. Nella partita base, 3 (o più) simboli Scatter presenti in qualsiasi punto suirulli attivano la partita 
Bonus, che consiste in giri gratuiti. Il numero di giri gratuiti assegnati dipende dal numero disimboli 
Scatter che hanno attivato la partita Bonus, in base alla tabella dei pagamenti. 
 
11. Funzione respin bloccati(Sticky Respin): Nella partita Bonus, ogni vincita su una linea di pagamento 
attiva la funzione respin bloccati(Sticky Respin), che bloccherà in posizione tutti isimboli vincentisulla 
linea di pagamento, lasciando girare di nuovo solo gli altrisimboli. La funzione rimarrà attiva fino al 
momento in cui non verranno più bloccati nuovisimboli vincenti o tutte le posizioni 
possibilisuirullirisulteranno bloccate. 
 
12. 3 simboli Scatter totaliraccolti durante un singolo giro gratuito, inclusi irespin bloccati(Sticky Respin), 
assegnano 5 giri gratuiti extra. 
 
13. Wild mobili:I simboli Wild che sifermano suirulli nel corso della partita Bonus si trasformeranno in 
Wild mobili e resteranno presenti per la restante durata delround di gioco. Prima di ogni nuovo giro 
gratuito, tutti i Wild mobilisisposteranno su un’altra posizione suirulli. Quando la funzione respin 
bloccati(Sticky Respin) è attiva, i Wild mobilisisposteranno, prima di ognirespin, su un’altra posizione 
non bloccata, a meno che non siano compresi in una vincita. Due o più simboli Wild non possono 
spostarsi sulla stessa posizione. Nella partita Bonus, si possono ottenere fino a 5 simboli Wild. 
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14. La partita Bonus viene disputata con la stessa puntata del giro che l’ha attivata. 
 
15. In caso di malfunzionamento del gioco, tutte le puntate e i pagamenti vengono annullati. 
 
16. Il moltiplicatore massimo totale delle puntate per ogniround di gioco è 10000. Se viene raggiunto 
questo limite, ilround di gioco termina e non verranno pagate ulteriori vincite. 
 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 96,17%. 


